1. Aseta Hallinta / Asetukset / RTS-polku osoittamaan johonkin olemassaolevaan hakemistoon, jossa haluat KartKingin ja ChronXin kommunikaation käynnistyvän. Kannattaa varata tyhjä hakemisto pelkästään tätä varten.

2. Valmistele kilpailijoiden tiedot ja luokkien asetukset sekä valitse kilpailijat luokkiin. Luokkien ja kilpailijoiden editointi seuraa pitkälti KartKingin vanhan käyttöliittymän logiikkaa ja sen käyttö on itsestäänselvää pienen harjoittelun jälkeen (lisäinformaatiota voi etsiä KartKingin vanhasta käyttöohjeesta). Seuraavat kohdat käydään läpi erikseen joka luokalle.

3. Valitse Hallinta / Synkronoi ChronXiin. Nyt kilpailu on KartKingin kannalta valmis alkamaan.

4. Käynnistä ChronX ellet ole sitä vielä tehnyt. Klikkaa hiiren oikealla näppäimellä Events-kehykseen. Valitse New Event ja sen jälkeen Add Run ja anna seuraavalle ajolle kuvaava nimi (oletettavasti tämä on 1. aika-ajo, esim. ”RaketAikaAjo1”).

5. Valitse File / Import From File / Run competitors from RTS_INIT. Valitse nyt 1. kohdassa asettamasi hakemisto, ja siitä tiedosto ”luokka_AikaAjo.1”. (HUOM! ChronX avaa aina tässä ensin erään tietyn hakemiston. Voit laittaa tämän samaisen hakemiston 1. kohdan hakemistoksi KartKingiin, jolloin sinun ei tarvitse joka kerta selata esiin oikeaa hakemistoa tässä vaiheessa!) Kuljettajalistan pitäisi ilmestyä oikealle ”Competitors in Run”-otsikon alle. ChronX tietää nyt mitkä kilpailijat lähtevät ajoon.

6. Klikkaa vihreää lippua. Ajanotto alkaa ja autot voidaan lähettää liikkeelle.

7. Kun (ensimmäinen) aika-ajo on ohi, klikkaa Stop-painiketta. Valitse File / Export to file / Current Qualify Results. Voisit kirjoittaa tiedostonimen “luokka_AikaAjo.1.KK”, mutta on paljon helpompaa kun klikkaat ensin kerran tiedostoa josta kilpailijoiden nimet tulivat (“luokka_AikaAjo.1”), jolloin tuo nimi tulee File Name –kenttään. Perään kirjoitat vain “.kk”. Tämä oudolta kuulostava järjestely on hyvin helppo kun sen tekee pari kertaa. Mikäli kirjoitat nimen jotenkin ”väärin”, se ei ole ongelma, kuten kohta huomataan. MITÄÄN TIETOJA EI VOI KADOTA CHRONXISTA ELLEI NIITÄ ERIKSEEN POISTETA! KAIKKI TULOKSET SAADAAN AINA UUDESTAAN ESIIN!

8. Voit jättää ChronXin päälle mutta siirry takaisin KartKingiin. Valitse Hallinta / Hae aika-ajon tuloksia ChronXista. (Jos aika-ajoja on 2, seuraavassa ruudussa on valittava oikea.) Mikäli tallensit edellisessä kohdassa tulokset oikeaan .kk-päätteiseen tiedostoon, tulokset ilmestyvät nyt aika-ajojen käsisyöttöruutuun, josta ne voi tallentaa tavalliseen tapaan. Mikäli käytit muuta tiedostoa, KartKing ilmoittaa ettei löydä tiedostoa ja pyytää sinua antamaan oikean tiedoston. Kun olet tämän tehnyt, pääset aika-ajojen käsisyöttöruutuun.

9. Samaan tapaan toistetaan vaiheet 4-8 toiselle aika-ajolle. Tämän jälkeen, jos kaikille kuljettajille on aika molemmista aika-ajoista, KartKing ilmoittaa valmistaneensa ChronXin eriä varten. Mikäli epäilet onko KartKing alustanut ChronXia eteenpäin, voit missä tahansa vaiheessa suorittaa vaiheessa 3 mainitun toimenpiteen, joka aina VARMISTAA että ohjelmat ovat yhteisymmärryksessä.

10. Toista vaiheet 4-8 vastaavasti kaikille erille. Vaiheessa 5 tiedoston nimi on tietenkin ko. erää vastaava ja vaiheessa 7 valitse Current Race Results, Current Qualify Resultsin sijaan, ja lopulta vaiheessa 8 valitset tietenkin Hae erien tuloksia ChronXista.

